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Proiectarea Algoritmilor 
 

1. Recursivitate  

- Relaţii de recurenţă. Rezolvarea relaţiilor recurente.  

- Funcţii de program recursive. Funcţii recursive cu parametri vectori. Problema 

platoului. 

2. Stive si cozi 

- Implementarea cozii si stivei. Soluţia statica  

- Implementarea dinamica a cozilor si stivelor 

3. Alocarea dinamica de memorie in C++ 

- Variabile statice şi dinamice. Operatorii new şi delete. 

- Liste simplu înlănţuite. Stive. Cozi.  

- Liste dublu înlănţuite. 

4. Elemente de teoria grafurilor 

- Definiţii.  

- Memorarea grafurilor. Parcurgere a grafurilor. 

- Algoritmi pentru prelucrarea grafurilor: Algoritmul BF, Algoritmul DF, 

Algoritmul lui Prim, Algoritmul lui Kruskal. 

5. Arbori  

- Definiţii. Parcurgerea arborilor  

- Implementarea arborilor binari 



 

  

6. Metoda greedy de elaborare a algoritmilor 

- Descrierea metodei.  

- Probleme ce conduc la metoda greedy. Problema rucsacului. Planificarea 

spectacolelor.  

7. Metoda Divide et Impera de elaborare a algoritmilor 

- Descrierea metodei.  

- Căutarea binară.  

- Turnurile din Hanoi.  

- Sortarea rapidă a vectorilor(interclasare, quick).  

- Găsirea cmmdc a n numere întregi. 

 

8. Metoda Backtracking de elaborare a algoritmilor. Aplicaţii 

- Descrierea metodei.  

- Variantele iterativă şi recursivă.  

- Problema celor n regine. Ordonarea unui vector. Generarea produsului scalar a n 

mulţimi. 

- Grafuri hamiltoniene şi euleriene. Problema comis-voiajorului. Problema colorării 

grafurilor. 
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Ingineria sistemelor automate   
 

1.Structuri de sisteme de reglare automată.  

1.1 Sisteme de reglare în cascadă  

1.2  Sisteme de reglare cu reacţie după variabile de stare 

1.3.Sisteme de reglare combinată cu compensarea perturbaţiei 

1.4.Sisteme de reglare cu compensarea timpului mort 

2.Indici de calitate și performanțe  pentru  sistemele de reglare automată 

        2.1.Indici de calitate pentru regimul staționar 

                - eroarea staţionară; 

                - eroarea de viteză; 

                - eroarea de accelerație. 

       2.2.Indici de calitate pentru regimul tranzitoriu 

                 - suprareglajul și abaterea maximă; 

                 - gradul de amortizare; 

                 - durata regimului tranzitoriu. 

 3. Regulatoare automate continue 

 3.1.Locul şi rolul unui regulator într-un sistem de reglare automată 

     3.2.Legi de reglare continuă cu structură tipizată  

                          - Legea de tip proporţional (P) 

                          - Componenta de tip integrator (I) 

                          - Legea de tip proporţional – integrator (PI) 

                          - Componenta de tip derivativ (D) 

                          - Legea de tip proporţional – derivativ (PD) 

                           - Legea de tip proporţional – integral – derivativ (PID) 

 4.Criterii de acordare optimă a regulatoarelor continue tipizate 

  4.1.Criterii pentru procese rapide 

                            - criteriul modulului 

                            - criteriul simetriei 

              4.2.Criterii pentru procese lente 

- Criterii experimentale criteriul suprafeței minime-Metoda Ziegler și 

Nichols 
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Sisteme de achiziții de date 
 

1. Noţiuni introductive despre sistemele de achiziţie  

1.1. Generalităţi despre măsurările industriale 

1.2. Generalităţi despre prelucrarea numerică a semnalelor 

1.3. Prelucrarea semnalelor în sistemele de măsură numerice 

1.4. Eşantionarea și cuantizarea  semnalelor 

1.5. Conversia numeric analogică şi ireversibilitatea reconstituirii semnalului 

 

2. Circuite de eşantionare şi memorare 

2.1 Introducere. Caracteristici. 

2.2 Ansamblul CEM-CAN. Soluţii constructive. 

2.3 CEM în buclă deschisă. 

2.4 CEM în buclă închisă. CEM variantă îmbunătăţită. 

2.5 CEM cu performante ridicate 

 

3. Generalităţi privind circuitele de conversie a datelor 

3.1 Coduri folosite în conversia datelor 

3.2 Coduri unipolare 

3.3 Coduri bipolare 

 

4. Convertoare numeric analogice 

4.1 Principii de realizare ale CNA, Caracteristicile CNA 

4.2 Erori statice ale convertoarelor. Eroarea de cuantizare. Eroarea de decalaj.  

4.3 Erori dinamice ale CNA 

4.4 Convertor numeric analogic cu scalarea tensiunii. 

4.5 Convertor numeric analogic cu rezistenţe de valori ponderate binar 

4.6 Convertor numeric analogic cu reţea de rezistenţe de tipul R-2R. 

4.7 Convertor numeric-analogic cu comutarea curenţilor ponderaţi binar 

4.8 Convertor numeric-analogic cu surse de curent şi cod termometric 

4.9 Convertor numeric-analogic cu amplificator de sarcină 

4.10 Convertoare numeric-analogice seriale 

 

 

 

 

 



 

  

5. Convertoare analog numerice 

5.1 Generalităţi, clasificare.  

5.2 Convertoare analog numerice Flash (cu comparare paralelă) 

5.3 Convertor analog numeric de tip serie paralel  

5.4 Convertor analog numeric de tipul pipeline  

5.5 Convertor analog numeric cu aproximări succesive 

5.6 Convertor analog numeric cu numărare 

5.7 Convertor analog numeric cu urmărire 

5.8 Convertor analog numeric cu integrare în două pante 
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Comanda acţionărilor electrice, hidraulice şi pneumatice I 

 
1. Probleme de bază ale sistemelor de acţionare electrică. 

1.1. Structura sistemelor de acţionare electrică 

1.2. Elementele componente ale sistemelor de acţionare electrică 

1.3. Ecuaţia fundamentală a mişcării unui agregat în cazul acţionării cu motor 

electric 

1.4. Indicatori de calitate ai reglării turaţiei 
 

2. Elemente de execuţie utilizate în acţionări electrice 

2. 1. Locul elementelor de execuţie în fluxul energetic 

2. 2. Clasificarea convertoarelor statice 

2.3. Variatoare statice 

2.4. Redresoare 

2.5.  Convertoare statice indirecte de frecvenţă 
 

3. Sisteme de reglare automată a acţionărilor de curent continuu 

3.1. Generalităţi 

3.2. Modelul matematic al motorului de curent continuu cu excitaţie separată 

3.3. Reglarea în cascadă la motorul de curent continuu 

3.4. Acordarea regulatoarelor de curent şi turaţie  

3.5. Reglarea după stare a turaţiei  motorului de c.c. cu excitaţie separată 

3.6. Sisteme de reglare a turaţiei motorului de c.c. 
 

4. Sisteme de reglare automată a acţionărilor cu maşini asincrone 

4.1. Generalităţi 

4.2. Modelul matematic al maşinii asincrone 

4.3. Reglarea turaţiei motoarelor asincrone trifazate 
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