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Proiectarea Algoritmilor

1. Recursivitate
- Relatii de recurenta. Rezolvarea relatiilor recurente.
- Functii de program recursive. Functii recursive cu parametri vectori. Problema
platoului.
2. Stive si cozi
- Implementarea cozii si stivei. Solutia statica
- Implementarea dinamica a cozilor si stivelor
3. Alocarea dinamica de memorie in C++
- Variabile statice si dinamice. Operatorii new si delete.
- Liste simplu inlantuite. Stive. Cozi.
- Liste dublu inlantuite.
4. Elemente de teoria grafurilor
- Definitii.
- Memorarea grafurilor. Parcurgere a grafurilor.
- Algoritmi pentru prelucrarea grafurilor: Algoritmul BF, Algoritmul DF,
Algoritmul lui Prim, Algoritmul lui Kruskal.
5. Arbori
- Definitii. Parcurgerea arborilor
- Implementarea arborilor binari
6. Metoda greedy de elaborare a algoritmilor
- Descrierea metodei.
- Probleme ce conduc la metoda greedy. Problema rucsacului. Planificarea
spectacolelor. Memorarea optimala pe benzi



7. Metoda Divide et Impera de elaborare a algoritmilor
- Descrierea metodei.
- Cautarea binara.
- Turnurile din Hanoi.
- Sortarea rapida a vectorilor(interclasare, quick).
- Gasirea cmmdc a n numere intregi.

8. Metoda Backtracking de elaborare a algoritmilor. Aplicatii
- Descrierea metodei.
- Variantele iterativa si recursiva.
- Problema celor n regine. Ordonarea unui vector. Generarea produsului scalar a n
multimi.
- Grafuri hamiltoniene si euleriene. Problema comis-voiajorului. Problema
colorarii grafurilor.
9. Combinatorica
- Metode de reprezentare a multimilor.
- Generarea produsului cartezian.
- Generarea unei submultimi.
- Generarea de permutari. Generarea aranjamente. Generarea combinarilor.
- Generarea partitiilor unei multimi.
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Ingineria sistemelor automate

1.Structuri de sisteme de reglare automata.
1.1 Sisteme de reglare in cascada
1.2 Sisteme de reglare cu reactie dupa variabile de stare
1.3.Sisteme de reglare combinatd cu compensarea perturbatiei
1.4.Sisteme de reglare cu compensarea timpului mort
2.Indici de calitate Si performante pentru sistemele de reglare automata
2.1.Indici de calitate pentru regimul stationar
- eroarea stafionara;
- eroarea de viteza;
- eroarea de acceleratie.
2.2.Indici de calitate pentru regimul tranzitoriu
- suprareglajul Si abaterea maxima;
- gradul de amortizare;
- durata regimului tranzitoriu.
3. Regulatoare automate continue
3.1.Locul si rolul unui regulator intr-un sistem de reglare automata
3.2.Legi de reglare continud cu structura tipizata
- Legea de tip proportional (P)
- Componenta de tip integrator (I)
- Legea de tip proportional — integrator (PI)
- Componenta de tip derivativ (D)
- Legea de tip proportional — derivativ (PD)
- Legea de tip proportional — integral — derivativ (PID)
4.Criterii de acordare optima a regulatoarelor continue tipizate
4.1.Criterii pentru procese rapide
- criteriul modulului
- criteriul simetriei
4.2.Criterii pentru procese lente
- Criterii experimentale criteriul suprafetei minime-Metoda Ziegler Si
Nichols
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Sisteme de achizitii de date

1. Notiuni introductive despre sistemele de achizitie
1.1. Generalitati despre masurarile industriale
1.2.Mediul de masura industrial
1.3. Generalitati despre prelucrarea numerica a semnalelor
1.4. Prelucrarea semnalelor in sistemele de mdsurd numerice
1.5. Esantionarea semnalelor
1.6. Cuantizarea semnalelor.
1.7. Conversia numeric analogica si ireversibilitatea reconstituirii semnalului

2. Circuite de esantionare si memorare
2.1 Introducere. Caracteristici.
2.2 Ansamblul CEM-CAN. Solutii constructive.
2.3 CEM in bucla deschisa.
2.4 CEM in bucla inchisa. CEM varianta imbunatatita.
2.5 CEM cu performante ridicate
2.6 Circuitul de esantionare si memorare specializat LF6197

3. Generalitati privind circuitele de conversie a datelor
3.1 Coduri folosite in conversia datelor
3.2 Coduri unipolare
3.3 Coduri bipolare

4. Convertoare numeric analogice
4.1 Principii de realizare ale CNA, Caracteristicile CNA
4.2 Erori statice ale convertoarelor. Eroarea de cuantizare. Eroarea de decala;.
4.3 Liniaritatea si liniaritatea diferentiala
4.4 Erori dinamice ale CNA
4.5 Convertor numeric analogic cu scalarea tensiunii.
4.6 Convertor numeric analogic cu rezistente de valori ponderate binar
4.7 Convertor numeric analogic cu retea de rezistente de tipul R-2R.
4.8 Convertor numeric-analogic cu comutarea curentilor ponderati binar
4.9 Convertor numeric-analogic cu surse de curent si cod termometric
4.10 Convertor numeric-analogic cu amplificator de sarcina
4.11 Convertoare numeric-analogice seriale



5. Convertoare analog numerice
5.1 Generalitati, clasificare.
5.2 Convertoare analog numerice Flash (cu comparare paralela)
5.3 Convertor analog numeric de tip serie paralel
5.4 Convertor analog numeric de tipul pipeline
5.5 Convertor analog numeric cu aproximari succesive
5.6 Convertor analog numeric cu numarare
5.7 Convertor analog numeric cu urmarire
5.8 Convertor analog numeric cu integrare in doud pante

Bibliografie:
1. Grofu Florin, Sisteme de achizitia datelor, Editura Academica Brancusi, Tg-Jiu 2008
2. Dunamitru Stanomir, Sisteme si semnale analogice, Politehnica Press, Bucuresti 2005

3. Toma Liviu, Sisteme de prelucrare numerica cu procesoare, Editura de Vest, Timisoara,
2005

4. Patrascoiu N., Sisteme de achizitie si prelucrare a datelor, Note de curs. Universitatea din
Petrosani 2004

5. P.E. Allen, CMOS Analog Circuit Design, 2003

6. Michael Ashby, Engineering Materials 1 + 2, Editura Books Unlimited, Timisoara
Unlimited Timisoara

7. Mihai Antoniniu —Masurari electronice, Editura Satya, lagi ,1999

8. Ion N. Chirita, Sisteme de achizitie si transmiterea datelor, Editura I.C.P.E. Bucuresti
1999

9. James V. Candz, Signal Processing. The modern approach, Editura Mc.Grow-Hill , USA
1988



Comanda actionarilor electrice, hidraulice si pneumatice I

1. Probleme de baza ale sistemelor de actionare electrica.
1.1. Structura sistemelor de actionare electrica
1.2. Elementele componente ale sistemelor de actionare electrica
1.3. Ecuatia fundamentala a miscarii unui agregat in cazul actionarii cu motor
electric
1.4. Indicatori de calitate ai reglarii turatiei

2. Elemente de executie utilizate in actionari electrice
2. 1. Locul elementelor de executie in fluxul energetic
2. 2. Clasificarea convertoarelor statice
2.3. Variatoare statice
2.4. Redresoare
2.5. Convertoare statice indirecte de frecventa

3. Sisteme de reglare automata a actionarilor de curent continuu
3.1. Generalitati
3.2. Modelul matematic al motorului de curent continuu cu excitatie separata
3.3. Reglarea in cascada la motorul de curent continuu
3.4. Acordarea regulatoarelor de curent si turatie
3.5. Reglarea dupa stare a turatiei motorului de c.c. cu excitatie separata
3.6. Sisteme de reglare a turatiei motorului de c.c.

4. Sisteme de reglare automata a actionarilor cu masini asincrone
4.1. Generalitati
4.2. Modelul matematic al masinii asincrone
4.3. Reglarea turatiei motoarelor asincrone trifazate
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